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¢Por qué estudiar la Especializacién en
Gamificacion y Design Thinking en el Aula?

La Especializacién en Gamificacién y Design Thinking en el Aula, tiene como objetivo
formar especialistas integrales con el dominio de conceptos, actitudes, aptitudes,
competencias, habilidades y metodologias propias de la pedagogia, que le permitan
desarrollarse dentro del entorno educativo de forma eficiente y con alto sentido de
responsabilidad social.

Perfil Ocupacional

El especialista en Gamificacion y Design Thinking en el Aula, en la modalidad virtual, tiene las
competencias necesarias para desempenar su oficio como:

m Lider en proyectos educativos de innovacion.
m Asesor de instituciones educativas, publicas o privadas.

® Diseflador de experiencias gamificadas para el fortalecimiento del proceso de
ensefanza y aprendizaje.

m Creador de actividades didacticas bajo la metodologia Design Thinking para enriquecer
el proceso de ensefnanza y aprendizaje.

m Formador de formadores.

= Profesor innovador y emprendedor en los diferentes niveles de educacion.
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I pecialista en Gam/i acion y Design Thinking en el allade Ia Corporacion
Universitaria Americana sera i oVador, critico y dindmico, con habilidades
comunicativas para el trab N equipo e individual. Dominara politicas y
procesos ‘Gamificacio y Design Thinking, impulsando cambios en Ia
educacion. Desarrollara proyectos de investigacion, innovacion y
emprendimiento con ética y sensibilidad humana. Su formacion le permitira
proponer soluciones a los desafios educativos.




Plan de estudios

Titulo otorgado:

Especialista en Gamificacién y Design Thinking en el aula 2 semestres - 28 créditos académicos

| semestre

Nombre del médulo No. de créditos

académicos
Pedagogia y didactica. 3
Introduccién a la gamificacion. 3
Neuroeducacién y gamificacion. 2
Ludoevaluacién. 2
Electiva I. 2
Investigacién aplicada I. 2

Il semestre

Nombre del médulo No. de créditos

académicos

Innovacién en la educacién con design thinking. 3

Gamificacion y aprendizaje activo.

Narrativa y storytelling.

Game design.

Electiva Il.
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Investigacion aplicada Il.




Inversion

Programa Valor neto Activa tu
descuento especial
Especializacién en Gamificaciony Desde Hasta

Design Thinking en el Aula $ 5.803.050 10% 45%

Modalidad Virtual

Medios de pago
) Serfif
Am p I ia {:{’ I s en el alento o los colombinos ‘ Fr/gggulmmymemm erflnanza
Financiacion: COMUGTRASA = Sufi Brilla
. Convenio BBVA

Puntos de ﬁ §Super@ROS o, 17558
pago. oNVIVIENDN

" ~ Convenio

QX!tO Ocfety ;5002

Pagos en Ubica el botén “PAGO EN LINEA” en nuestra
linea: pagina web www.americana.edu.co

Tarjetas de Crédito o Débito:

Se reciben todas las franquicias con
excepcion de Diners.
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