(%]
4]
c
o
=
°
c
(e}
()
>
%]
o
<
E
=
@
=
=
5]
o=
a
=

Espeuallzauon en

Realidad Vlrtual
Aplicada

Modalidad Virtual

SNIES: 118164 Res. 012787 19 JUN 2025




eeccccce
ecccccce
ecccccce
ecccccece
eeccccce
ecccccce
eeccccce

Perfil Profesional

El Especialista en Realidad Virtual Aplicada de la Corporacién Universitaria Americana,
fomentard la innovacién vy la creatividad; serd integral, emprendedor, critico y dindmico, con
competencias comunicativas necesarias para el trabajo individual y en equipo.

Serd versatil y competente en el desarrollo de la Realidad Virtual, con competencias técnicas y
conocimientos especializados que le permitan desempefar diversos roles en esta industria.
Sera idoneo y calificado para el desarrollo de Realidad Virtual, incluyendo la capacidad de crear
aplicaciones, experiencias y contenidos inmersivos utilizando motores de juego, lenguajes de
programacioén y herramientas de disefio 3D.

Desarrollara proyectos de investigacion, innovacion y emprendimiento con ética, sensibilidad

humana y responsabilidad, esto con el propdsito de proponer opciones para la solucién de
problemas en el campo de la Realidad Virtual.

Perfil Ocupacional

El Especialista en Realidad Virtual Aplicada de la Corporacion Universitaria Americana, podra

desempenarse en el campo ocupacional como:

Desarrollador de Realidad Virtual.

Disefador de Experiencias inmersivas.

Consultor de proyectos de Realidad Virtual.

m Asesor en Narrativa Inmersiva
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El programa de Especializacién en Realidad Virtual Aplicada modaﬁ:lné irtual p’r‘@te/d > D rrﬁver*en los
especialistas las competencias necesarias para disefar, desarrollar e implementar‘experiencias inmersivas
efectivas y aplicaciones practicas en entornos virtuales, aplicando los principios de la realidad virtual para
abordar desafios especificos en los campos de accién que asi lo requieran. Ademas de esto, los
especialistas demostrardn competencia en la utilizacién de herramientas y tecnologias avanzadas de
realidad virtual, asi como la capacidad de analizar criticamente el impacto ético, social y econdémico de sus
aplicaciones. Esto busca no solo el dominio técnico, sino también la comprensién integral de cémo la
realidad virtual puede ser una herramienta transformadora en diversas disciplinas, con consideraciones
éticas y sociales.



Plan de estudios

Titulo otorgado:
Especialista en Realidad Virtual Aplicada

- 28 créditos académicos

Nombre del médulo

| semestre

No. de créditos
académicos

Nombre del médulo

Fundamentos de Realidad Virtual 3
Realidad Virtual; Hardware y Software 2
Desarrollo de Aplicaciones de Realidad Virtual 2
Gréficos y Renderizacién en Realidad Virtual 2
Electiva | 2
Seminario de Investigacion | 2

Il semestre

No. de créditos
académicos

Disefio e Integracion de Soluciones en Realidad Virtual 3
Desarrollo Avanzado con Realidad Virtual 2
Sistemas de Realidad Virtual 3
Simulaciones y Entrenamiento en Realidad Virtual 3
Electiva ll 2
Seminario de Investigacion Il 2




Inversion

Programa Valor neto Activa tu
descuento especial

Especializacién en Desde Hasta

Realidad Virtual Aplicada $ 6.450.649 10/ 4 5%

Modalidad Virtual

Medios de pago
) Serfifi
Amplia {'.{’ !mmummms d los colombianos ! F[(gp‘g?n/eA/vwmy[f/t’(//[o erflnanza
Financiacion: COMUGTRASAT = Sufi Brilla
. Convenio BBVA

Puntos de ﬁ §Super@ROS o, 17558
pago. oNVIVIENDAN

" ~ Convenio

QX!tO Ocfecty ;5002

Pagos en Ubica el botén “PAGO EN LINEA” en nuestra
linea: pagina web www.americana.edu.co

Tarjetas de Crédito o Débito:

Se reciben todas las franquicias con
excepcion de Diners.
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